LGH: 16. — 28.06.16 7. LGH-Mathe-Sprach-Austausch Programm ,,SURFER"

Der Mensch — JIroguHaa

Erich-Gabriel Suslo, Katia Antoschina
Kamsa Anmowuna, Epix-I'abpieas Cycao

Beschreibung

Die Idee kam von der vorgefertigten SURFER-Form, die die
Koordinatenachsen darstellt. Wir wollten einen Menschen
machen, der an einem Kreuz hangt. Allerdings hatten wir den
maximalen Grad erreicht, sodass wir das Kreuz entfernen
mussten.

Die Form besteht hauptsichlich aus Kugeln und Ellipsoiden.

Die Knie wurden mit dem additionalen Parameter a
realisiert, der die Formen verflieBen lasst.
(x/1.1)"2+(y-4.3)"2+(z-2)"2-1)

Kopf: ((x/2)"2+(y-1.3)"2+(z/2-2)"2-5)

Korper: ((((x/3+2)"2+(y+1)"2+(z/3-3)"2-3)*((x/4+2.5) " 2+(y/1.2+4) *2+(z/4-4) " 2-
3)*((x+0.7)"2+(y+2.5)"2+(z-1.215) " 2-0.125))-a)

Linkes Bein: ((((x/3-2)"2+(y+1)"2+(z/3-3)"2-3)*((x-0.7) " 2+(y+2.5) " 2+(z-1.215) " 2-
0.125)*((x/4-2.5)"2+(y/1.2+4) " 2+(z/4-4)"2-3))-a)

Rechtes Bein:
((x/1.7)-3)"2+(y/5-13)"2+(z/5-5)"2-6)*(((x/2)-8) " 2+(y/7-18.5) " 2+(z/7-7) " 2-6)

Rechter Arm:
((x/1.7)-3)"2+(y/5-13) " 2+(z/5-5)"2-6)*(((x/2)+8) " 2+(y/7-18.5) " 2+(z/7-7) " 2-6)

Linker Arm:
((x/1.7)+3)"2+(y/5-13) " 2+(z/5-5) " 2-6)*(((x/2)+8) " 2+(y/7-18.5) " 2+(z/7-7) " 2-6)

Formel - ®opmysia

(x/1.1)"2+(y-4.3)"2+(z-1) " 2-1)*((x/2) " 2+(y-1.3) " 2+(z/2-2) " 2-
5)*((((x/3+2)"2+(y+1)"2+(z/3-3)"2-3)*((x/4+2.5) " 2+(y/1.2+4) " 2+(2/ 4-4) " 2-
3)*((x+0.7)"2+(y+2.5)"2+(z-1.215) " 2-0.125))-a) *((((x/3-2) " 2+(y+1) *2+(z/3-3) " 2-
3)*((x-0.7)"2+(y+2.5)"2+(z-1.215) " 2-0.125)*((x/4-2.5) " 2+(y/1.2+4) " 2+(z/ 4-4) " 2-3))-
a)*(((x/1.7)-3)"2+(y/5-13) " 2+(z/5-5)"2-6)*(((x/2)-8) " 2+(y/7-18.5) *2+(z/7-7) " 2-
6)*(((x/1.7)+3)"2+(y/5-13) " 2+(z/5-5)"2-6)*(((x/2)+8) *2+(y/7-18.5) " 2+(z/7-7) " 2-6)

Onuc

Ines 3pobuTHU JIIOINHY 3’ IBUJIACA Y HAC, KOJIM MU PO3IJIAIJIN IPUKJIAIN TIOBEPXOHbD, a
caMe KOOpJInHaTHi oci. Mu mpubpasiu oJiHy BiCh, 1 3HaM TN MOAIOHICTh Mixk OXY i
XPEeCTOM, TOMY BUPIIIUIN 3pOOUTH PO3ITATTS. B 0luH mpekpacHUN MOMEHT CTelliHb
3MIHHHUX II€PEeBUIINIIA MAKCUMAJIbHUH, TOOTO, SIKIIO JIOMKUCATH IIfe MHOXKHUK, IIporpamMa
He 3MOKe HaMaJIIOBaTH OBEPXHIO, ajie JIIANHA OyJia HelopobyieHa, TOMY MU BUPIIIUIIN
MpuOpaTH XpecT 1 IOpoOUTH PyKH 1 KosriHa. PopMa CKIa/IaEThCs, B OCHOBHOMY, 3 KYJIbOK 1
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eJIncoiAiB. 3a I0IMOMOTOI0 ITapaMeTpa ,,a“ 3MIHIOEThCS IIABHUH IepeXiji MidK KOJTIHHUM
CyCTaBOM 1 IHIITUMU YaCTHHAMU HOTH.

IIa vacTuHa onmucye roJoBy: ((x/1.1)"2+(y-4.3)"2+(z-2)"2-1)
Ia vacTuHa — T10: ((X/2)"2+(y-1.3)"2+(z/2-2)"2-5)

JIiBa Hora: ((((x/3+2)"2+(y+1)"2+(z/3-3)"2-3)*((x/4+2.5)"2+(y/1.2+4) " 2+(z/ 4-
4)"2-3)*((x+0.7)*2+(y+2.5)"2+(z-1.215) " 2-0.125))-a)

IIpasa Hora: ((((x/3-2)"2+(y+1)"2+(z/3-3)"2-3)*((x-0.7) " 2+(y+2.5) " 2+(z-1.215) " 2-
0.125)*((x/4-2.5)"2+(y/1.2+4) "2+(z/4-4) " 2-3))-a)

IIpaBa pyka: (((x/1.7)-3)"2+(y/5-13)"2+(z/5-5)"2-6)*(((x/2)-8) " 2+(y/7-
18.5)"2+(z/7-7)"2-6)

JI)iBa 6131>'1ca: ((x/1.7)+3)"2+(y/5-13) " 2+(z/5-5) " 2-6)*(((x/2)+8) " 2+(y/7-18.5) " 2+(z/7-
7)"2-
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X-Men Logo - X-Men JIoro

Erich-Gabriel Suslo, Katia Antoschina
Kamsa Anmowuna, Epix-I'abpieas Cycao
Formel - ®opmysia

((((z/8)2+(y/8)"2-1)*((x/8)"2+(z/8) " 2-1)-c)*((x"2+y~2+z" 2+a" 2-b" 2) " 2-
4*b"2*(x"2+y"2)))-d

Koordinatenachsen (Das X) - KoopaunnatHi oci:
(((z/8)"2+(y/8)"2-1)*((x/8)"2+(z/8)"2-1)-¢)

Ring um das X - Kiasne: ((x"2+y"2+z"2+a"2-b"2)"2-4*b"2*(x"2+y"2))
Beschreibung

Mit dieser Form
wollten wir weiter das
Verfliissigen tiben.
Diese Form besteht
aus zwei
Koordinatenachsen
und dem Torus. Der
Torus ist durch das
Verandern der
Parameter a und b der
Form ,Dunnof
entstanden. Beide
Figuren mit dem
Parametern c
(Koordinatenachsen)
und d (Achsen und
Torus) verfliissigen
und die Form ist
fertig.

Onuc

3a 101IOMOTo10 i€l
IIOBEPXHI MU
BUPIIININ
MOEKCIIEPUMEHTYBaTU
3 IUIABHUM II€PEXO/I0OM MiK 00’ €KTaMU.

dirypa cKIaAa€ThCA 3 TBOX KOOPAMHATHUX OCEH, IVIABHUH MEPEXi] MiJK IKUMU 3aJIEXKUTh
BiJI Mapamerpa ,,c“, 1 KUIbIlf, JiaMeTp 30BHIIIHBOTO 1 BHYTPIIIHHOTO KOJIA AKOTO 3aJI€KaTh
BiJl mapamerpiB ,a“ i ,b“. Ilapamerp ,,d“ BruinBae Ha 3TJ1aKyBaHHS ITIEPETHUHIB OCeH i
KiIbIIA. Y X071 eKCIIEpUMEHTIB MU BUPIIINIIN 3pobuTtu eMmbiiemy ,X-Men“ Ak y puibMi.
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Die Lampe-J/Iamna

Amelie Lucke, Oleksandr Hutarevych
Awmenu Jlyke, Onexcanop I'ymapesuu

Onuc

CuepBa y Hac ObLIa uzes CeIaTh BETOK. MbI
Havau poOOTY U ClieJIaId JIETIECTKU
(x"4+y”~4+z"3). [Torom MBI JOOGABUITN
crebernpb (x"2+y”"2-0.1). 3aT€M MbI IOMECTHJIA
chepy co crenuagibHO T0A00paHBIMU
rmapaMeTpaMu B OCHOBY ((x*(x+0.1*3)) +
(y*(y+0.1*3)) + (z*(z+0.94%6)). [ToToM MBI
peau 700aBUTh CTAHIAPTHYIO PUTYPY
(Profi-Tricks II) ((x"2+y”~2-1)"2+(y"2+z" 2-
1)"2-a) c mporpammslI Surfer.

B uTore MBI ITOCMOTpEIN HA HAIIl IBETOK U MMOHSJIA UTO 3TO HAa CAMOM JIeJIe JlaMIIa.

Beschreibung

Wir wollten eine Blume gestalten. Dann versuchten wir, die Bliitenblatter
(x"4+y"4+z”"3) zu machen. Dann fligten wir den Stiangel (x*2+y”2-0.1) hinzu. Danach
setzten wir eine Kugel ((x*(x+0.1*3)) + (y*(y+0.1*3)) + (z*(z+0.94%6)) mit speziellen
Parametern in die Bliitenbldtter. Wir haben entschieden, die Flache Profi-Tricks II
(x"2+y"2-1)"2+(y"2+2z"2-1)"2-a) aus dem Programm Surfer zu iibernehmen. Am Ende
waren wir aber der Meinung, dass unsere Blume keine Blume ist, sondern eher eine
Lampe.

Formel - ®opmyJia:

x"g+y"4+273)*((x*(x+0.1*3)
)+
(y*(y+0.1*3))+(z*(2+0.94*6))-
0.21*5)*(x"2+y" 2-
0.1)*(x"2+y"2-
1)"2+(y"2+z"2-1)"2-a)
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Die Bialle - M'saui

Katharina Socas und Dmytro Kowalchuk
Kamapina Coxkac i /[mumpo Kosaavuyk

Formel — ®opmy.ia

(x"2+y”2+z72-15)*x*(x-1)*(x-2)*
(x-3)*(x+D)*(x+2)*(x+3)*y*(y+D*(y+2)*(y+3)*
(y-0*(y-2)*(y-3)*z*(z+1)*(z+2)*(z+3)*(z-1)*
(z-2)*(z-3) =o0.

Beschreibung:

Wir beschlossen im Programm einige interessante, aber nicht sehr komplexe Figuren zu
gestalten. So hatten wir die Idee zwei Bélle zu modellieren. Die Gleichung, die fiir die
erste geometrische Form verwendet wurde, ist nicht sehr kompliziert. Die Basis fiir
unseren Ball ist eine Kugel. Um das charakteristische Muster zu erstellen, haben wir
Ebenen parallel zur horizontalen Achse (0x), parallel zur vertikalen Achse (oy) und
parallel zur z-Achse (0z) verwendet. Wir hatten keine Schwierigkeiten bei unserer Arbeit.

’x/?x
_ /f’\ \ L \_,
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Onuc

Mu Bupimuiu 3pooutu B mporpami SURFER sikych 11ikaBy, ajie He aysKe CKIafgHy Qirypy.
Tak Ham criajio Ha IYMKY 3MOZI€ZII0BAaTH ABa M 'siui. Pearizartist mepmioro 3 HUX 3a
JIOTIOMOTOI0 PIBHAHB TEOMETPUYHUX (DIryp 30BciM He ckiaiHa. OCHOBOIO M's4a €
3BUYANHO XK cepa. Takox 7711 CTBOPEHHSA CBOEPITHOTO Bi3ePYHKY HAa HHOMY MU
BUKOPHCTA/IU MTapaJIesIbHI Ta epIeHINKYJIAPHI IUIOMUHY: KiJIbKa TapajeIbHUX
IO H 710 oci abcnmce(Ox), KisbKa IapajieTbHUX IUTOMIUH 10 oci opauHaT(Oy), KUThbKa -
1o oci artikat(Oz). TpyaHOIIIB ITpU BUKOHAHHI 3a[yMaHo1 GQirypu He BUHUKIIO.

Formel — ®opmya

x*2+yt2+z72-1)*(x" 24y 2+
z"2-3)*2*(x " 2+y"2+z2" 2-
5)*(2*x+y+2)* (x+y)* (x+2)*
(z+y)*(z+x+y)*(3+x"2+y" 2+
z"2-3)*(2+(x"2+y*2+z2"2))=0

Beschreibung

Nachdem wir unseren ersten Ball hatten, blieben wir bei dieser Form. Die Besonderheit
von diesem Ball ist, im Gegensatz zum ersten, sein Muster.

Begonnen haben wir den Ball mit einer Kugel. Als niachstes haben wir eine zweite Kugel
hinzugefiigt, die allerdings einen groBeren Radius hat als die erste. AnschlieBend haben
wir noch eine dritte Kugel mit einem anderen Radius hinzugefiigt. Zuletzt haben wir
durch verschiedene Ebenen das Muster gemacht.

Onuc

[Ticsis Toro , IK MU 3pO0OMJIU TTEPIINN M'4, MU BUPIIIUIU 3po6uTH APyTruil . OcobIUBICTh
IIOTO M 'STYa, Ha BiIMIHY BiJI IEPIIIOTO, HOTO Bi3€PYHOK .

Mu nouasnu m'si4 3 cdepu. ITotim mu oganu apyry cdepy, Aka Mae OUIBIINN paAiyc , HiXK
nepia . ITotrim Mu togasnu TpeTio cepy 3 iHmMM pajiycom. Mu He Mayin HIAKOI ifjel Ak
3pOOUTH Bi3EPYHOK, TOMY IIPOCTO EKCIIEPUMEHTYBAIH 3 (DOPMYJIOIO i OTPUMAITH JOCHUTD
IMIKaBUH M's14.
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Croissant - Kpyaccan
Anna Lahoda, Soraya Ahmad
Amnna Jlazooa, Copas Amad

Formel — ®opmya

(8*x"4+4*y"4+2"4-1)*
(8*x"4+12*(y+1)"4+3%*(z+0.23) " 4-1)*
(8*x"4+12*(y-1)"4+3*(z+0.23)"4-1)*
(8*x"4+26*(y-1.7) " 4+6*(z+0.5)"4-0.36)*
(8*x"4+26*(y+1.7) " 4+6*(z+0.5)"4-0.36)*
(x"2+(y+2)"2+(z+0.63)"2-0.08)*
x*2+(y-2)"2+(z+0.63)"2-0.08)*
(x*2+y*2+10"8*(z+1)"6-10)=0

Schute
Gabriel Pelger

Formel:

(20000000000*x"8+y"2
+

z"2-1)*(z" 2-y 1+x72)*
(2*x"3+2.5%y " 2+y" 3+
2%7°2-1)=0

Beschreibung

Die Flache soll eine Kopfbedeckung darstellen, die besonders im Europa des 19.
Jahrhunderts von Frauen getragen wurde. Im Bild betrachten wir die Frau, die das
haubenformige Kleidungsstiick tragt, auf Schulterhohe von der Seite. Klar zu erkennen
sind die im Bogen um den Kopf gefiihrte Halterung, und die glockenférmige, gekrauste
Offnung nach Vorne hin. Ein Gewand bedeckt den Hals und die Schulter.
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Glas — Boxaa

Artur Aleksyeyenko, Maximilian Heemann
Apmyp Aaexceenko, MakcumuauarH XemanH

Formel — ®opmya

(x"4+y"4+2)*(0.2*x"240.2*y"*2+0.0001*
(z-2.5)"4-0.01)*(0.05*x"8+0.05*y "8+
999*(z-5.5)"8-a)=0

Beschreibung

Als erstes entstand durch Zufall das eigentliche Gefa3. Das erinnerte uns so sehr an ein
Glas, dass wir daraufhin weiter daran arbeiteten. So fiigten wir den Stiel und den Boden
hinzu.

Das GefaB wird durch den ersten Teil der Formel
(x"4+y”"4+z), der Stiel durch den zweiten
(0.2*x"2+0.2*y"2+0.0001*(z-2.5) " 4-0.01) und
der Boden durch den letzten Teil
)*(0.05*x"8+0.05*y"8+999%(z-5.5)" 8-a)
definiert. Dessen Volumen kann weiterhin durch
VergroBerung des Parameters a (hier 0,1)
verandert werden.

Onucauue

B nporpamme SURFER wmbI pemniu co3zarb
6okas. OcHoBa O0OKajia «rojioBa» ObLIA
3aaHa ¢popmysion (x*4+y”~4+z). [Tociie Mbl
MPUCTYIIUJIN K CO3/IAaHUIO €T0 « HOXKKU »
KoTOpasi 6bL1a 3a71aHa (opMyston
(0.2*x"2+4+0.2*y"2+0.0001%(z-2.5)"4-0.01).
[TocnegHum felicTBIEM B CO3/IaHUM 3TOTO
mezieBpa ObLIa MOACTaBKa, KOTOpas ObL1a
3a/1aHa GopMyJIon
(0.05*x"8+0.05*y"*8+999*(z-5.5)"8-a).
ITocne 3aBepiieHUA IPO3KTA Mbl

YBU/IKJIM 3TOT IIPEKPACHbBIN O0Kas u3
KOTOPOT'O BeUepOM MO>KHO BBIITUTH
HEMHOT'O ITIPEKPACHOTOT A0JIOYHOTO COKA.
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Kreisel — I0i1a

Cornelius Kruse, Ksenia Syromiatova
Kopneauyc Kpyse, Kcexis Cupomsimosa

Formel — ®opmya

(x2+y2-z3*(1-2))*(x2+y2+
(z-7*a)2-0.1)*(z-2*b)=0

Beschreibung

Die Idee zu unserem Modell kam uns durch unsere gemeinsame Leidenschaft fiir
Geschicklichkeitsspiele wie Kreisel oder dhnlichen Dingen, der erste Schritt zur
Umsetzung im Programm Surfer wurde beim Stobern durch die Galerie der
vorgefertigten Objekte gemacht. Dort stieBen wir auf ein Objekt namens Zeck mit der
Formel: x"*2+y”2-z"3*(1-z). Diese bildet den unteren Teil unseres Modells und stellt
damit die Spitze unseres Kreisels dar. Dazu erschufen wir eine nach oben verschobene
Kugel (Formel: x2+y2+(z-7*a)2-0.1), welche wir leicht mit dem Zeck iiberlappen lieBen.
Zum Abschluss bauten wir noch eine Scheibe (Formel: z-2*b) ein, um die Stabilitat
allgemein und das Gleichgewicht bei hohen Geschwindigkeiten zu erhéhen. AuBerdem ist
ein Schirm wie diese Scheibe ein wichtiges Element in dem Erscheinungsbild eines
Kreisels und sehr wichtig fiir eine lang anhaltende Kreiselbewegung. Die unterschiedliche
Farbung erreichten wir durch eine Art Umkehrung, sodass nun von der Kugel die
Innenseite statt der AuBenseite angezeigt wird.
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Onucauue

Programm ,SURFER*

K Ham npunuia uzes, Korja Mbl pacCMaTPUBAIN KaPTUHKY Npe/ICTaBIeHHbIE B CAaMOM
nporpamMe. OHU HallOMUHAJIX HAM MHOTO Pa3HBIX Bellleii: MOPOKEeHHOE, I[BETOK, CHUTY.
Onnako, Mmoziesb « Kienn» mokasasiach HaM MOX0Kel Ha 101y. Mbl Havain
BKCIlepeMeHTUPOBaTh. BHauasie MbI 100aBUIU HECKOJIBKO IVIOCKOCTEH, HO B UTOTE
OCTaBUJIU TOJIBKO OIHY. Uepe3 Kakoe-TO BpeMs HaJl ocTpueM nosaBuca kpyr. [Iyrem
po6I0 1 OMINOOK Y HAC MOJIYYMJIOCH IEUCTBUTEIHHO ITOX0XKas Ha 3HAMEHUTYIO UTPYIIKY
¢urypa.Cama dpopmysia B UTOTE BBIILIA TAKOH (X2+y2-23%(1-2))*(x2+y2+(z-7%a)2-0.1)*(z-
2*b)=0. OHa mOKa3aach HAM CJIO?KHOH, HO B UTOT€ MBI PhI300PAJINCH U TTOTyIUITU

MIPEKPACHYIO KeJITO-3eJIEHYTO H0JIy.

INluminati —- MacoHsbI

Formel — ®opmyaa

(x"2/700)+(y"2)+((z+40)"2/5)-
(a*2)*1000) *
((x"2*1000000000+y"2+z/7"2)-
1000)*((x"2/18)+(y"2)+((z+40)"2)-
(a”2*175)) *
((x"2/2)+(y"2)+((z+40)"2)-(a"2)*
40)=0

Beschreibung

Ein Versuch das Illuminati Symbol
zu kopieren, indem wir als
Grundlage eine Paraboloid platt
gedriickt haben und dann Ellipsoide
und Kugeln, die auch platt gedriickt
wurden als Auge verwendet haben.

Onucanue

ITO MOMBITKA TIOBTOPUTH 3MOIEMY
MacCOHOB METO/IOM 00beJUHEHU S
Pa3JIMYHBIX BUOU3MEHEHHBIX cep
U 11apaboJIbl.

Lisa Chernyakova, Lisa McDowell
Jluza Yepnakosa , /Iuza Max/[osen

10
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Horn — pynop

Oleksii Liaskovskyi, Martin Eberle
Oanexcitt JIsckoscvkuil, Mapmuu Ebepae

~ -

Formel — ®opmya

x"6+y"6+2"5-

D*(() " 2+(y) " 2+2)*((x) " 2+(y) "2+
(z+2))*((x)"2+(y)"2+(z+4)"2-0.5)*
(4*x"2+y+4*2"2) =0

Onucauue

Ha nouatky Mu ekcriepeMeHTYyBaIl 3 KyOOM 1 oTpuMaiu
dbopmyiy (x"6+y"6+2"5-1)=0

[ToTiM MU BUPIIMIIN 3pOOUTU PYTIOP, AJIA IIHOTO OyIU
BUKOpHUCTaHI (hopMyTn

[Tapabonu(x”*2+y”2+z) Ta kpyra.l micis KopekIrii ychoro
BUUIIIOB PYyTIOP.

11
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Messerschmitt Me 262

Baaducaas 3inuenko

dopmyna

((((((x"2)+(0.04* (" D) +((z+0.5)"4))-0.6)) *(((x"2)+(z"2))+(0.02*(y" 2)))-
1.0))*((((4.0E-6*(x"6))+(0.2*((y+1.0)"6)))+(10000.0*((z-0.5)"6)))-
1.0))*((((8000.0%*(x"4))+((y-6.0)"4))+(0.4*((z+1.0)"4)))-2.0))*((((0.01*(x"4)) +((y-
6.0)"4))+(800.0%(z"4)))-2.0))

Onucauue

MeccepmmuTT Me.262 (1em. Messerschmitt Me.262 «Schwalbe» — «j1acTouka») —
HeMelKUI TypOOpeaKkTUBHBIN UCTpeOuTe b, 60MOAPANPOBIIUK U CAMOJIET-

pa3BeIurK BpeMEH BTOpoi MUPOBOY BOWHBI. fIBJIs€TCA IEPBHIM B MUPE CEPUIHBIM
TypOOpeakTUBHBIM CAMOJIETOM U IIEPBBIM B MUpe TYPOOPEaKTUBHBIM CAaMOJIETOM,
Y4aCTBOBABIIUM B O0€BBIX JIEUCTBHUAX.

ITpu cozpannu ganHoi mozenu B mporpamme “SURFER” y MeHs BO3HUKIIU TPY/THOCTU B
CO3/IaHUU PEaKTUBHBIX JIBUTATeJIel, 10O IIporpaMMa Harpoub OTKa3ajach
BOCIIPUHUMATH JII0Oble U3MHEHUS [MocJIe 5 Pa3HbIX 00beKTOB. HO HECMOTPS Ha 3TO S BIIOJIHE
JTOBOJIEH TIOJTyUYeHHBIM Pe3yJIbTaTOM.

12
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Batman — batmen

Liudmyla Baranova, Anna Grosch
JIoomuna Bapanosa, Amuna I'pow

Beschreibung

Eigentlich haben wir einfach nur zufillig
Teile einer Formel der Quaste verandert
um zu verstehen, welcher dieser Teile der
Gleichung welchen Teil der Oberflache
beschreibt, als wir eine Oberflache
erhielten, die einem Batman dhnelte. Wir
passten die Farbe unserer Figur dem
bekannten Batman an und erhielten das
oben zu sehende Objekt. Der Batman
schien uns eine lustige Idee zu sein und so entschieden wir uns den Batman zu behalten.

Onucauue

Paboras ¢ SURFER-oM u skcriepuMeHTHpYs ¢ TapaMeTpaMu, Mbl HAUaJIU ¢ «KUCTU» U
3aTeM U3MEHWJIN €€ TaK, YTO OHA CTajIa ITOXOXKel Ha IUIIOIIEeBOr0 MUIIKY. 3aTeM MbI
MOAyMaJIU U MpeBpPaTUWIN MUIIKYB baTMeHa, n3MeHUB I[BeT GUTYPHI HA YEPHBIN. IDTO
II0OKa3a10Cch HaM 3a0aBHBIM.

Formel - ®opmysia

8*z2"2-33%x"2%2"0-24%y"2*27°9+36%2" 8+24*x"4*2" 3-168*x " 2*y N 2*72 3+24*y N 4% 2" 3 -
72*X/\ 2*ZA5_72*y/\ 2*ZA5+54*ZA7-8*XA6-24*XA4*YA2-24*XA2*yA4-8*yA6+36*XA4*ZA2-
252%xN2*yN2*702+36%y N g*2 2-54%*x"2%27°4-108%y N 2¥2" 4+2=0
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LGH: 16. — 28.06.16 7. LGH-Mathe-Sprach-Austausch Programm ,SURFER*

Rakete / Rocket / Pakera

Inna Cherniak, Katharina Tscharf
Hnna Yepuax, Kamapuna Yapg

Beschreibung

Als wir mit dem SURFER Programm angefangen haben
zu arbeiten, hatten wir beide erst einmal keine Ahnung
wie alles funktionieren wiirde und ob wir tiberhaupt
irgendetwas zu Stande bringen wiirden. Wir iiberlegten
uns also etwas, das aus simplen Figuren bestehen wiirde,
im Ganzen aber doch beeindruckend aussieht und auch innovativ ist. Nach kurzer Zeit
kamen wir bereits auf die Rakete und begannen mit der Grundfigur fiir den Kérper indem
wir die gegebene Zitrone zu diesem umformten. Dann kam die Spitze mit der Figur ,Zeck
als Vorlage dazu und anschlieBend angelehnt an die gegebene ,Ding Dong’-Form der
Auspuff der Rakete. Die Fenster kamen als nachtragliches Add-on in Form von Kugeln
hinzu.

Onucauue

¥3HaB o Bo3amoxkHOCTAX mporpaMMbl SURFER Mb1, KOHEUHO Ke, He MOTJIU yIepKaThCsA
OT BKCIIEpUMEHTAa U TeMOM /IJIs1 Hero, 110 HallleMy MHEHUIO, JOJIKHO OBLJIO CTaTh YTO-TO
COBpeMeHHoe. B Hallu IHU KOCMUYeCcKue I10JIeThI y2Ke He CUUTAIOTCA YEM-TO
HEeOOBIYHBIM WJIN HepeaIbHbIM, HO OHU OBLIN U €CTh OOJIBIINM TOJUKOM J|JIs HAYKU U
TexHUKU. Hallta pakera ciesiana n3 HECKOJIbKU (PUTYD: IIUTPYCA, TAK HA3bIBAEMOTO
«KJIEeIa», KOHyca, KOTOPBIA MBI ITOJIyYUIN U3 GUTYPHI «IUH-JIOH» U 3 cdep.

Formula — ®opmyJia

(Windows Side 2 from back to front)* (Windows Side 2 from back to front)*( Rocket
Body)*(Exhaust Pipe)*( Rocket Tip)
((x+0.13)"2+(y-0.18)"2+(z) " 2-0.01)*((x+0.15) " 2+(y) " 2+z" 2-
0.01)*((x+0.13)"2+(y+0.18)"*2+z"2-0.01)) *(((x-0.13)"2+(y-0.18)"2+(z)"2-0.01)*((x-
0.15)"2+(y)"2+z"2-0.01)*((x-0.13) " 2+(y+0.18) " 2+2" 2-0.01) ) *(30*x " 2+30%*z" 2-
5%(y+0.5)"1*(0.5-y) " 1)*(4*x"2-y*3+4*z" 2)*(z" 2+x" 2-(y+0.2+0.52) " 3*(0.1-y-0.52))
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LGH: 16. — 28.06.16 7. LGH-Mathe-Sprach-Austausch Programm ,SURFER*

Something like a tennis ball

Pavlo Pechenyi, Finn Fafibender
ITaeno Ileuenuil, Qunx Pacberdep

Beschreibung

Die Flache stellt einen eckigen, futuristischen
Tennisball dar. Wo beim normalen Tennisball, zwei
Arme ineinander greifen, sind es hier 3 Arme. Dazu
haben wir ihm noch die typische schwarz gelbe Farbe
der Tennisballe gegeben.

Onucauue

MeHs 3aMHTEPHCOBAJI 3TOT ITPOEKT ITIOTOMY UTO £ JIFO0JII0 3aHATHS CIIOPTOM U TEHUC OJUH
M3 MOUX CaMbIX JIIOOMMBIX BHJIOB cIiopTa. Harmr M4 HEMHOTO He MOX0K Ha COBPEMEHHbBIH
THUIIUYHBINA TEHUCHBIN MAY. MBI CUMTaEM, YTO ,MOKET OBITH, B CKOPOM Oy/IyIIieM OZINH U3
TaKUX MsYel BBIAJIET B CBET U OyzeT O0Jiee MOAXOAAIINM /I UTPHI B TEHHUC. MBI gayin
€My TUIIUYHBIA YePHO-KEJIThIN OKpac.

Formel — ®opmya

(25555%a-(x"8*y)-(y"8*z)-(z" 8*x))*(25555*a+(x"8*y)+(y" 8*z)+(z2" 8*x))
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LGH: 16. — 28.06.16 7. LGH-Mathe-Sprach-Austausch Programm ,,SURFER"

Simplistischer Totenkopf - YnpouienHsbIii yuepen

Katya Golionko, Jaina Tschritter
Kams I'oauonko, lllauna lpummep

Beschreibung

Die Flache basiert auf einer Totenkopf-artigen
Maske aus einem Cartoon, einer Animeserie
namens ,Soul Eater®.

Sie besteht aus drei kleineren Kugeln, einer
groBen und drei Tropfenformen, den
sogenannten ,,Zecks“, wobei wir GroBe, Form
und Position im Koordlnatensystem : 4
so veranderten, sodass sich eine Art Gesicht bildete. D1e Formeln fiir die Kugeln, die
Augen, Nase und Kopf bilden unterscheiden sich von denen, die in mit den
Tropfenformen die Zahne bilden, wir hatten also zuerst Schwierigkeiten, sie unter den
Kreisen richtig zu platzieren. Nachdem wir allerdings mit den verschiedenen Parametern
und Variablen ein wenig experimentiert hatten, konnten wir viele Schwierigkeiten l6sen
und das Ergebnis sichtbar verbessern. So konnten wir gegen Ende die Tropfen am
unteren Ende etwas abrunden und den gesamten Schédel abflachen, sodass es der
Originalmaske aus der Serie dhnlicher sah.

Onucauue

MBI czies1aiu YIIPOIIEHHYI0 MOJIETh Yeperna us3
HU3BECTHOTO aHuMe «[loKrpaTesib ayI».
®durypa cocTouTt u3 Tpex HeOOIBIINX IIAPOB,
OJTHOTO OOJIBIIIOTO KPyTa U Karieo0pa3HbIX
eJIeMeHTOB. M bl yCOBEPIIIEHCTBOBAJIN Pa3Mep
IIIAPOB ¥ Pa3MECTUJIN UX TaK, YTOObI OHU
TIepECEKAIIHCH, IJIS TOTO UTOOBI JOOUTHCS
MaKCHMaJIbHOU CXOXKECTU C ODUTHHAJIOM. Y
Hac ObUIN HEKOTOPBIE CJI0KHOCTH C
pasMerenneM KoHeuHocTed. Ho mocite
HEKOTOPBIX YKCIIEPUMEHTOB C PA3JTMIHBIMU
BapHaHTaMM MbI JOOMJIFCHh HEOOJIBITTIX
ycnexoB. Bckope, OKOHUATEIbHO
YCOBEPIIIEHCTBOBAB HAIILy MOJEJTb MbI
JIOCTUTJIN XOPOIITUX PE3YJIbTAaTOB.

"/

Formel — ®opmya

((x-0*a)"2+(2*y)"2-(0.9%z-0*a) " 3*(1-(z-0))+0.005)*((x-0.6*a) " 2+(2*y) " 2-(0.9%z-
0.1)"3%(1-1.00005%z)+0.01)*((x+0.6*a) " 2+(2*y) " 2-(0.9*2-0.1) * 3*(1-2)+0.01) *((1*x-
o*a)*2+((3*y)+0*a)"2+(z-3*a)"2-1)*((x-0.8%a)*2+((3*y)+1.5%a) " 2+(z-3*a) " 2-
(0.07))*((x+0.8*a)"2+((3*y)+1.5%a)*2+(z-3%a) " 2-0.07)*(x*2+((3*y)+2*a) " 2+(z-
2*a)”"2-0.05)
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LGH: 16. — 28.06.16 7. LGH-Mathe-Sprach-Austausch Programm ,SURFER*

IMMORTAL - UMMOPTAJI
Artem Shchur, Felix Schuerzinger
Apmewm IlJyp @eauxc Llypyuneep

Onucauue

3/IpacTByiTE, XOTes ObI IPEeACTaBUTD HAIILY
¢dburypy Ha 3T0 Hac BJoXHOBUIIA Urpa Starcraft
2.Mps1 06a urpasu B 3Ty urpy.Tam 6b1710 MHOTO
MIPUKOJIBHBIX Bellleil,HO MbI BRIOpaIK IOHUTA C
TypeIsAMU.

J1715 pyK MBI UCIIOJIb30BAJIU IBA KPYTa,BMECTO

HOT HCII0JIb30BAJIU IJIAThE,MYIITKU ObLIIN

371eJIaHbl KaK IWJINH/IPBLY HAC elle eCTh

edpdekT kak k BaM OyeT MpUOIUKATCA ITyJIN
(mapametp A) u Oyaet nepesapsaka(Ilapamerp B).

Beschreibung

Nachdem wir langer mit Surfer herumprobiert hatten, kamen wir auf die Idee, eine
Einheit aus dem Computerspiel Starcraft 2 versuchen zu erstellen. Dies haben wir dann
auch getan, unsere Figur soll einer Frau, die zwei Raketenwerfer auf den Schultern hat
dhneln. Dabei konnen wir ihre Raketen ,,schieBen® (scheinbar nahern die Kugeln sich
unserem Betrachtungspunkt), und auch nachladen (durch kugeln, die oberhalb der Figur
schweben).

Formel — ®opmya
(x"2+y"2+2"2-5)*((x-4)"2+y"2-3)*((x+4) " 2+y"2-3)*((x-2) "2+(y+3.5) " 2+2" 2-
5)*((x+2)"2+(y+3.5)"2+z" 2-5)*(x*2+y+2+2" 2)*((x+4) " 2+y" 2+z" 2-2%a)*((x-

4) 24y 2+z2"2-2%a)*((x-4) " 2+(y-b*20) " 2+2" 2-2)*((x+4) " 2+(y-b*20) " 2+2" 2-2)=0
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